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Agrupamento de Escolas Julio Dinis, Gondomar

EINOVAGAQ PLANIFICACAO DE EXPRESSAO DRAMATICA/TEATRO - 4.° ANO
1° PERIODO
OBJETIVOS ESSENCIAIS DE DESCRITORES
Blocos Conteudos programaticos APRENDIZAGEM, CONHECIMENTOS, PRATICAS ESSENCIAIS DE APRENDIZAGEM DO PERFIL DOS
CAPACIDADES E ATITUDES ALUNOS
Jogos de - Movimentar-se de forma Apropriacao e reflexao Promover estratégias que envolvam: Conhecedor/
exploragado | livre e pessoal: sozinho, aos e . . ) . . a ” sabedor/culto/
do corpo pares Identmca?r dlferentes estilos e géneros - er_1r|que0|men’to_ das experiéncias dramgtlcas dos alunos, informado
convencionais de teatro (comédia, drama...). | estimulando habitos de apreciacao e fruicdo dos
- Explorar as atitudes de: Reconhecer a dimensao multidisciplinar d diferentes contextos culturais; (A, B, G, 1,J)
imobilidade-mobilidade, . - ~ plinar do - consciencializagao de que o(s) gosto(s)
contragdo-descontragéo, teatro, |qent|f|cando relagoes com outras € 0s juizos criticos se desenvolvem e formam através da
tensao-relaxamento artes e areas de conhecimento. pratica de experiéncias dramaticas. Criativo
_ P Analisar os espetaculos/performances,
tolf;(é)il(c:);aer :ggimﬁg?o recorrendo a vocabulario adequado e (A, C,D.J)
especifico e articulando o conhecimento de Promover estratégias que envolvam a criatividade do
- Explorar o movimento aspetos contextuais (relativos ao texto, a aluno no sentido de:
global do seu corpo da menor | montagem, ao momento da apresentacéo...) | - mobilizar saberes e processos, através
a maior amplitude com uma interpretagéo pessoal. dos quais perceciona, seleciona, organiza Critico/Analitico
. o . ~ . os dados e lhes atribui novos significados;
- Explorar os movimentos Identificar, em manifestagdes performativas, (A, B, C, D, G)
segmentares do corpo personagens, cenarios, ambientes, - promover dindmicas que exijam rela¢des entre aquilo
. situacbes cénicas, problemas e solugbes da | que se sabe, o que se pensa e os diferentes universos do
-Explorar as diferentes acao dramatica conhecimento;
possibilidades expressivas, : ’ Indagador/
imaginando-se com outras Reconhecer diferentes formas de um ator - incentivar praticas que mobilizem diferentes processos investigador
caracteristicas corporais: usar a voz (altura, ritmo, intensidade) e o para imaginar diferentes possibilidades; -considerar (C, D, F, H, )
diferentes atitudes corporais, | corpo (postura, gestos, expressoes faciais) opcdes alternativas e gerar novas ideias. ey
diferentes ritmos corporais, para caracterizar personagens e
diferentes formas, diferentes | ambiéncias. Respeitador da
I;:(r)r::;ssgzvn;owmento Interpretacdo e Comunicagao Promover :estra’tt_eglas quel':i_ese(;lvollvam ° dind diferengal/ do
subito/suster;tadO' Distinguir, pela experimentacio e pela pensamento critico e analitico do aluno, incidindo outro
; Al ' flexdo, jogo dramatico, improvisagao em: . . ~ - .
direto/flexivel; ;ere resentacao - debates sobre diferentes situagdes cénicas criando (A, B,E, F, H)
controlado/livre) P geo. circunstancias para a discussao e argumentacéo dos
Reconhecer, em producgdes préprias ou de seus pontos de vista
Jogos de outrer’n_, as especifipidac!es formais do texto | e os dos outros; Sistematizador/
exploragao c;:grr%?gcg gﬁn(;/igrg l%r.}aslé e;t‘;%ttl;raéo B - manifestaces das suas opinies em relagéo aos seus | °rganizador
do espaco Orientar-se no espago a 9 99, sed ¢ trabalhos e aos dos seus pares. (A,B,C,1,J)

partir de referéncias visuais,
auditivas, tacteis

cenas, atos, quadros...; componentes
textuais — falas e didascalias.




Jogos
Dramaticos

Linguagem
Nao Verbal

- Deslocar-se em
coordenagao com um par

- Explorar diferentes niveis
(baixo, médio, alto)

- Explorar mudangas de
nivel: individualmente, aos
pares, em pequenos grupos

- Explorar as qualidades
fisicas dos objetos

- Explorar as relagbes
possiveis do corpo com os
objetos

- Deslocar-se com o apoio de
um objeto: individualmente,
em coordenagdo com um par

- Explorar as transformacgoes
de objetos: imaginando-os
com outras caracteristicas,
utilizando-os em agdes

- Utilizar objetos dando-lhes
atributos imaginados em
situagbes de interagao: a
dois, em pequeno grupo

- Utilizar mascaras, fantoches

Inventar e utilizar mascaras,
fantoches, marionetas

- Utilizar espontaneamente,
atitudes, gestos, movimentos

- Reagir espontaneamente,
por gestos/ movimentos a:
sons, palavras, ilustraces,
atitudes, gestos

- Reproduzir movimentos: em
espelho, por contraste

- Improvisar individualmente
atitudes, gestos, movimentos

Exprimir opinides pessoais e estabelecer
relagéo entre acontecimentos da vida real e
as situagdes dramaticas desenvolvidas em
aula.

Experimentacao e Criagao

Explorar as possibilidades motoras e
expressivas do corpo em diferentes
atividades (de movimento livre ou
orientado, criagao de personagens...);

Adequar as possibilidades expressivas
da voz a diferentes contextos e situacdes
de comunicacéo, tendo em atencéo a
respiragao, aspetos da técnica vocal
(articulagao, dicgao, projecéo...);
Transformar o espago com recurso a
elementos plasticos/cenograficos e
tecnolégicos produtores de signos
(formas, imagens, luz, som...);

Transformar objetos (aderegos, formas
animadas...), experimentando
intencionalmente diferentes materiais e
técnicas (recurso a partes articuladas;
variagao de cor, forma e volume...) para
obter efeitos distintos;

Construir personagens, em situagées
distintas e com diferentes finalidades;
Produzir, sozinho e em grupo, pequenas
cenas a partir de dados reais ou ficticios,
através de processos espontaneos e/ou
preparados, antecipando e explorando
intencionalmente formas de “entrada”,
de progressao na acao e de “saida”;

Defender, oralmente e/ou em situagdes
de pratica experimental, as opgdes de
movimento e escolhas vocais utilizados
para comunicar uma ideia.

Promover estratégias que envolvam por parte do
aluno:

- questionar e experimentar solugdes variadas;
- criar, aplicar e testar ideias;

- descobrir progressivamente a intencionalidade das suas
experiéncias dramaticas.

Promover estratégias que requeiram/induzam por
parte do aluno:

- o reconhecimento da importancia do patriménio cultural
e artistico nacional e de outras culturas, como valores
indispensaveis para uma maior capacidade de
participacdo e intervencdo nas dindmicas sociais e
culturais.

Promover estratégias que envolvam por parte do
aluno:

- a utilizagéo de varios processos de registo

de ideias, de planeamento e de trabalho.

Promover estratégias que impliquem por parte do
aluno:

- a mobilizacao de diferentes critérios de argumentagéo
para a apreciagao dos diferentes universos dramaticos;

- a indagacao das realidades que observa numa atitude
critica.

Promover estratégias que impliquem por parte do
aluno:

- a consciéncia e progressivo dominio da voz (dicgéo,
articulagdo, projegao e colocagao);

- a exploragao de textos construindo situagdes cénicas.

Promover estratégias envolvendo tarefas em que,
com base em critérios, se oriente
o aluno para:

Questionador
(A, F,G,1,J)

Comunicador /
desenvolvimento
da linguagem e
da oralidade

(A,B, D, E, H)

Autoavaliador
(transversal as
areas)

Participativo/
colaborador

(B,C,D, E,F)

Responsavel/
auténomo

(C,D,E,F, G|,
J)

Cuidador de si e
do outro

(B,E,F, G)




Linguagem
Verbal

Linguagem
verbal e
gestual

a partir de diferentes
estimulos: sonoros ou
verbais, um objeto real ou
imaginado, um tema

- Mimar, a dois ou em
pequenos grupos, atitudes,
gestos, movimentos ligados
a: uma acgao isolada, uma
sequéncia de atos (situagdes
recriadas ou imaginadas)

- Participar na elaboragao
oral de uma histéria

- Improvisar um dialogo ou
uma pequena historia: a dois,
em pequeno grupo, a partir
de: uma ilustragdo, uma série
de imagens, um som, uma
sequéncia sonora, um objeto,
um tema

- Participar em jogos de
associacao de palavras por:
afinidades sonoras,
afinidades semanticas

- Experimentar diferentes
maneiras de dizer um texto:
lendo, recitando

- Inventar novas linguagens
sonoras ou onomatopaicas

- Improvisar palavras, sons,
atitudes, gestos e
movimentos ligados a uma
agao precisa: em interagao
com o outro, em pequeno
grupo

- Improvisar palavras, sons,
atitudes, gestos e
movimentos, constituindo
sequéncias de agbes —
situagdes recriadas ou

- se autoanalisar;

- identificar pontos fracos e fortes das suas
aprendizagens;

- descrever processos de pensamento usados durante a
realizagdo de uma tarefa ou abordagem de um problema;
- tornar habitual a explicitagdo de feedback

do professor, 0 qual possa ter como consequéncia a
reorientagdo do trabalho

do aluno, individualmente ou em grupo;

- apreciar criticamente as experimentagdes cénicas
préprias e de outros para melhoria

ou aprofundamento de saberes.

Promover estratégias que criem oportunidades para o
aluno:

-colaborar com outros, auxiliar terceiros
em tarefas;

- fornecer feedback para melhoria ou aprofundamento de
acgodes;

- apoiar atuagdes Uteis para outros (trabalhos de grupo).

Promover estratégias e modos de organizagio das
tarefas que impliquem
por parte do aluno:

- assumir responsabilidades relativamente

aos materiais, ao espago e ao cumprimento

de compromissos face as tarefas contratualizadas;
- realizar autonomamente tarefas e organiza-

-las;

- assumir e cumprir compromissos e contratualizar
tarefas;

- apresentar trabalhos com auto e heteroavaliagéo;

- dar conta a outros do cumprimento de tarefas e fung¢des
que assumiu.

Promover estratégias que induzam:

- uma atitude de construgéo de consensos como formas
de aprendizagem em comum;




imaginadas, a partir de:
objetos, um local, uma agao,
personagens, um tema

- Improvisar situagdes
usando diferentes tipos de
mascaras

- Utilizar diversos tipos de
sombras (chinesas,...)

- Inventar, construir e utilizar
aderegos e cenarios

- Elaborar, previamente, em
grupo, os varios momentos

do desenvolvimento de uma
situagcéo

- agdes solidarias com outros nas tarefas
de aprendizagem ou na sua organizagao / atividades de
entreajuda;

- um posicionamento perante situagdes dilematicas de
ajuda a outros e de protecéo
de si;

- disponibilidade para oautoaperfeicoamento.
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EINOVACAQ PLANIFICACAO DRAMATICA - 4.° ANO
2° PERIODO
OBJETIVOS ESSENCIAIS DE . DESCRITORES
Blocos Conteudos programaticos APRENDIZAGEM, CONHECIMENTOS, PRATICAS ESSENCIAIS DE APRENDIZAGEM DO PERFIL DOS
CAPACIDADES E ATITUDES ALUNOS
Jogos de - Movimentar-se de forma Apropriacao e reflexao Promover estratégias que envolvam: Conhecedor/
exploragao | livre e pessoal: sozinho, aos e . . . . . A i~ sabedor/culto/
Identificar diferentes estilos e géneros - enriquecimento das experiéncias dramaticas dos alunos, | .
do corpo pares . ot . s L - informado
convencionais de teatro (comédia, drama...). | estimulando habitos de apreciagéo e fruigdo dos
- Explorar as atitudes de: R h di . ltidiscipli d diferentes contextos culturais; (A,B,G,1,J)
imobilidade-mobilidade, ¢ e(t:on 'cejzce{.fg m;ens?o muitidiscip n;ar ° - consciencializagé@o de que o(s) gosto(s)
contragdo-descontragéo, er? ro, igenti |3an ° rr:e acoes tcom outras € os juizos criticos se desenvolvem e formam através da
tensdo-relaxamento artes e areas de conhecimento. pratica de experiéncias dramaticas. Criativo
- Explorar a respiragéo Analisar os espetaculos/performances, (A C,D, J)

toracica e abdominal

- Explorar o movimento
global do seu corpo da menor
a maior amplitude

- Explorar os movimentos
segmentares do corpo

-Explorar as diferentes
possibilidades expressivas,
imaginando-se com outras
caracteristicas corporais:
diferentes atitudes corporais,
diferentes ritmos corporais,
diferentes formas, diferentes
fatores de movimento
(firme/suave;
subito/sustentado;
direto/flexivel;
controlado/livre)

recorrendo a vocabulario adequado e
especifico e articulando o conhecimento de
aspetos contextuais (relativos ao texto, a
montagem, ao momento da apresentagéo...)
com uma interpretagdo pessoal.

Identificar, em manifestagdes performativas,
personagens, cenarios, ambientes,
situacdes cénicas, problemas e solugdes da
acao dramatica.

Reconhecer diferentes formas de um ator
usar a voz (altura, ritmo, intensidade) e o
corpo (postura, gestos, expressdes faciais)
para caracterizar personagens e
ambiéncias.

Interpretagcao e Comunicagao
Distinguir, pela experimentacao e pela
reflexdo, jogo dramatico, improvisacéo
e representagao.

Reconhecer, em produgdes proprias ou de
outrem, as especificidades formais do texto
dramatico convencional: estrutura —
monologo ou dialogo; segmentagédo —
cenas, atos, quadros...; componentes

Promover estratégias que envolvam a criatividade do
aluno no sentido de:

- mobilizar saberes e processos, através

dos quais perceciona, seleciona, organiza

os dados e lhes atribui novos significados;

- promover dinamicas que exijam relagdes entre aquilo
que se sabe, o0 que se pensa e os diferentes universos do
conhecimento;

- incentivar praticas que mobilizem diferentes processos
para imaginar diferentes possibilidades; -considerar
opgdes alternativas e gerar novas ideias.

Promover estratégias que desenvolvam o
pensamento critico e analitico do aluno, incidindo
em:

- debates sobre diferentes situagdes cénicas criando
circunstancias para a discussao e argumentagéo dos
seus pontos de vista

e os dos outros;

- manifestagdes das suas opinidées em relagdo aos seus
trabalhos e aos dos seus pares.

Critico/Analitico
(A,B,C,D, G)

Indagador/
investigador

(C,D,F,H,1)

Respeitador da
diferencgal do
outro

(A, B, E, F, H)

Sistematizador/
organizador

(A,B,C,1,J)




Jogos de
exploragao
da voz

Jogos
Dramaticos

Linguagem
Nao Verbal

Linguagem
Verbal

Experimentar maneiras
diferentes de produzir sons

- Explorar sons organicos
ligados a agdes quotidianas

- Reproduzir sons do meio
ambiente

- Aliar a emissao sonora a
gestos/movimentos

- Explorar a emissao sonora
fazendo variar: a forma de
respirar, a altura do som, o
volume da voz, a velocidade,
a entoagéao

- Explorar diferentes
maneiras de dizer vocabulos
(dicgao)

- Utilizar espontaneamente,
atitudes, gestos, movimentos

- Reagir espontaneamente,
por gestos/ movimentos a:
sons, palavras, ilustragdes,
atitudes, gestos

- Reproduzir movimentos: em
espelho, por contraste

- Improvisar individualmente
atitudes, gestos, movimentos
a partir de diferentes
estimulos: sonoros ou
verbais, um objeto real ou
imaginado, um tema

- Mimar, a dois ou em
pequenos grupos, atitudes,
gestos, movimentos ligados
a: uma acgao isolada, uma
sequéncia de atos (situagdes
recriadas ou imaginadas)

- Participar na elaboragao
oral de uma histéria

textuais — falas e didascalias.

Exprimir opinides pessoais e estabelecer
relacao entre acontecimentos da vida real e
as situagbes dramaticas desenvolvidas em
aula.

Experimentacao e Criacao

Explorar as possibilidades motoras e
expressivas do corpo em diferentes
atividades (de movimento livre ou
orientado, criacao de personagens...);

Adequar as possibilidades expressivas
da voz a diferentes contextos e situagdes
de comunicacéo, tendo em atengao a
respiragao, aspetos da técnica vocal
(articulagao, dicgao, projegao...);
Transformar o espago com recurso a
elementos plasticos/cenograficos e
tecnoldgicos produtores de signos
(formas, imagens, luz, som...);

Transformar objetos (aderegos, formas
animadas...), experimentando
intencionalmente diferentes materiais e
técnicas (recurso a partes articuladas;
variagao de cor, forma e volume...) para
obter efeitos distintos;

Construir personagens, em situagdes
distintas e com diferentes finalidades;
Produzir, sozinho e em grupo, pequenas
cenas a partir de dados reais ou ficticios,
através de processos espontaneos e/ou
preparados, antecipando e explorando
intencionalmente formas de “entrada”,
de progresséao na agéo e de “saida”;

Defender, oralmente e/ou em situagdes
de pratica experimental, as opgdes de
movimento e escolhas vocais utilizados
para comunicar uma ideia.

Promover estratégias que envolvam por parte do
aluno:

- questionar e experimentar solugdes variadas;
- criar, aplicar e testar ideias;

- descobrir progressivamente a intencionalidade das suas
experiéncias dramaticas.

Promover estratégias que requeiram/induzam por
parte do aluno:

- o reconhecimento da importancia do patriménio cultural
e artistico nacional e de outras culturas, como valores
indispensaveis para uma maior capacidade de
participagao e intervencao nas dindmicas sociais e
culturais.

Promover estratégias que envolvam por parte do
aluno:

- a utilizagéo de varios processos de registo

de ideias, de planeamento e de trabalho.

Promover estratégias que impliquem por parte do
aluno:

- a mobilizagao de diferentes critérios de argumentagéo
para a apreciagao dos diferentes universos dramaticos;

- aindagacao das realidades que observa numa atitude
critica.

Promover estratégias que impliquem por parte do
aluno:

- a consciéncia e progressivo dominio da voz (dicgao,
articulagdo, projecgéo e colocagao);

- a exploragao de textos construindo situagdes cénicas.

Promover estratégias envolvendo tarefas em que,
com base em critérios, se oriente

Questionador
(A, F,G,1,J)

Comunicador /
desenvolvimento
da linguagem e
da oralidade

(A,B,D, E, H)

Autoavaliador
(transversal as
areas)

Participativo/
colaborador

(B,C,D,E,F)

Responsavel/
autonomo

(C,D,E,F, G|,
J)

Cuidador de si e
do outro

(B,E,F, G)




Linguagem
verbal e
gestual

- Improvisar um dialogo ou
uma pequena historia: a dois,
em pequeno grupo, a partir
de: uma ilustragdo, uma série
de imagens, um som, uma
sequéncia sonora, um objeto,
um tema

- Participar em jogos de
associagao de palavras por:
afinidades sonoras,
afinidades semanticas

- Experimentar diferentes
maneiras de dizer um texto:
lendo, recitando

- Inventar novas linguagens
sonoras ou onomatopaicas

- Improvisar palavras, sons,
atitudes, gestos e
movimentos ligados a uma
acgao precisa: em interagao
com o outro, em pequeno
grupo

- Improvisar palavras, sons,
atitudes, gestos e
movimentos, constituindo
sequéncias de agbes —
situagdes recriadas ou
imaginadas, a partir de:
objetos, um local, uma acgao,
personagens, um tema

- Improvisar situagdes
usando diferentes tipos de
mascaras

- Utilizar diversos tipos de
sombras (chinesas,...)

- Inventar, construir e utilizar
aderegos e cenarios

- Elaborar, previamente, em
grupo, os varios momentos

o aluno para:
- se autoanalisar;

- identificar pontos fracos e fortes das suas
aprendizagens;

- descrever processos de pensamento usados durante a
realizagado de uma tarefa ou abordagem de um problema;
- tornar habitual a explicitagdo de feedback

do professor, o qual possa ter como consequéncia a
reorientagao do trabalho

do aluno, individualmente ou em grupo;

- apreciar criticamente as experimentagbes cénicas
proprias e de outros para melhoria

ou aprofundamento de saberes.

Promover estratégias que criem oportunidades para o
aluno:

-colaborar com outros, auxiliar terceiros
em tarefas;

- fornecer feedback para melhoria ou aprofundamento de
acgoes;

- apoiar atuagdes Uteis para outros (trabalhos de grupo).

Promover estratégias e modos de organizagido das
tarefas que impliquem
por parte do aluno:

- assumir responsabilidades relativamente

aos materiais, ao espago e ao cumprimento

de compromissos face as tarefas contratualizadas;
- realizar autonomamente tarefas e organiza-

-las;

- assumir e cumprir compromissos e contratualizar
tarefas;

- apresentar trabalhos com auto e heteroavaliagéo;

- dar conta a outros do cumprimento de tarefas e fungdes
que assumiu.

Promover estratégias que induzam:

- uma atitude de construgdo de consensos como formas




do desenvolvimento de uma
situagao

de aprendizagem em comum;

- agdes solidarias com outros nas tarefas
de aprendizagem ou na sua organizagao / atividades de
entreajuda;

- um posicionamento perante situa¢des dilematicas de
ajuda a outros e de protecéo
de si;

- disponibilidade para oautoaperfeicoamento.




REPUBLICA
PORTUGUESA

EDUCACAD, CIENCIA

N\
-y

\ W4

Agrupamento de Escolas Jilio Dinis, Gondomar

EINOVAGRO PLANIFICACAO EXPRESSAO DRAMATICA/TEATRO - 4.° ANO
3° PERIODO
OBJETIVOS ESSENCIAIS DE . DESCRITORES
Blocos Conteudos programaticos APRENDIZAGEM, CONHECIMENTOS, PRATICAS ESSENCIAIS DE APRENDIZAGEM DO PERFIL DOS
CAPACIDADES E ATITUDES ALUNOS
Apropriacao e reflexao Promover estratégias que envolvam: Conhecedor/
o . . . . . A - sabedor/culto/
Identificar diferentes estilos e géneros - enriquecimento das experiéncias dramaticas dos alunos, | :
L ot . e o o informado
J convencionais de teatro (comédia, drama...). | estimulando habitos de apreciacao e fruicdo dos
ogos' . . - e diferentes contextos culturais; (A,B,G, 1,J)
Dramaticos Reconhecer a dimens&o multidisciplinar do - consciencializagdo de que o(s) gosto(s)
ter?tro, |qent|f|((;jando rrt]alagoes tcom outras € 0s juizos criticos se desenvolvem e formam através da
Li artes e areas de connecimento. pratica de experiéncias dramaticas. Criativo
Nlﬁrl‘ogsae?sanll - Utilizar espontaneamente, Analisar os espetaculos/performances, (A C,D, J)
atitudes, gestos, movimentos | recorrendo a vocabulario adequado e i
. especifico e articulando o conhecimento de Promover estratégias que envolvam a criatividade do
- Reagir espontaneamente, aspetos contextuais (relativos ao texto, a aluno no sentido de:
por gestos/ movimentos a: montagem, ao momento da apresentac&o...) | - mobilizar saberes e processos, através
S?PS(; palavre;s, ilustragoes, com uma interpretagdo pessoal. dos quais perceciona, seleciona, organiza Critico/Analitico
atriudes, gesios . ) . . os dados e |hes atribui novos significados;
. . _ Identificar, em manifestacdes performativas, (A, B, C, D, G)
- Reproduzir movimentos: em | personagens, cenarios, ambientes, - promover dinamicas que exijam relagdes entre aquilo T
espelho, por contraste situacdes cénicas, problemas e solugbes da | que se sabe, o que se pensa e os diferentes universos do
- Improvisar individualmente | @¢@0 dramatica. conhecimento; Indagador/
atitudes, gestos, movimentos | Reconhecer diferentes formas de um ator - incentivar praticas que mobilizem diferentes processos | investigador
a partir de diferentes usar a voz (altura, ritmo, intensidade) e o para imaginar diferentes possibilidades; -considerar (C, D, F, H, 1)
estimulos: sonoros ou corpo (postura, gestos, expressdes faciais) | opgdes alternativas e gerar novas ideias. T
verbais, um objeto real ou para caracterizar personagens e
imaginado, um tema ambiéncias. Respeltador da
- Mimar, a dois ou em Interpretagdo e Comunicagio Promover ;estra’ttgglas qui':!ese:vollvam ° idind diferenga/ do
pequenos grupos, atitudes, Distinguir, pela experimentacio e pela perjsamen o critico e analitico do aluno, incidindo outro
gestos, movimentos ligados reflexdo, jogo dramatico, improvisagéo em: . L . ,
Linguagem | a: uma agé&o isolada, uma e representacao. - debates sobre diferentes situagdes cénicas criando (A, B, E, F, H)
Verbal sequéncia de atos (situagbes circunstancias para a discussédo e argumentagéo dos

recriadas ou imaginadas)

- Participar na elaboragao
oral de uma histéria

Reconhecer, em producdes proprias ou de
outrem, as especificidades formais do texto
dramatico convencional: estrutura —
mondlogo ou didlogo; segmentacéo —
cenas, atos, quadros...; componentes

seus pontos de vista
e os dos outros;

- manifestagbes das suas opinides em relagdo aos seus
trabalhos e aos dos seus pares.

Sistematizador/
organizador

(A,B,C, 1,J)




Linguagem
verbal e
gestual

- Improvisar um dialogo ou
uma pequena historia: a dois,
em pequeno grupo, a partir
de: uma ilustragdo, uma série
de imagens, um som, uma
sequéncia sonora, um objeto,
um tema

- Participar em jogos de
associagao de palavras por:
afinidades sonoras,
afinidades semanticas

- Experimentar diferentes
maneiras de dizer um texto:
lendo, recitando

- Inventar novas linguagens
sonoras ou onomatopaicas

- Improvisar palavras, sons,
atitudes, gestos e
movimentos ligados a uma
acgao precisa: em interagao
com o outro, em pequeno
grupo

- Improvisar palavras, sons,
atitudes, gestos e
movimentos, constituindo
sequéncias de agbes —
situagdes recriadas ou
imaginadas, a partir de:
objetos, um local, uma agao,
personagens, um tema

- Improvisar situagdes
usando diferentes tipos de
mascaras

- Utilizar diversos tipos de
sombras (chinesas,...)

- Inventar, construir e utilizar
aderegos e cenarios

- Elaborar, previamente, em
grupo, os varios momentos

textuais — falas e didascalias.

Exprimir opinides pessoais e estabelecer
relacao entre acontecimentos da vida real e
as situagbes dramaticas desenvolvidas em
aula.

Experimentacao e Criacao

Explorar as possibilidades motoras e
expressivas do corpo em diferentes
atividades (de movimento livre ou
orientado, criacao de personagens...);

Adequar as possibilidades expressivas
da voz a diferentes contextos e situagdes
de comunicacéo, tendo em atengao a
respiragao, aspetos da técnica vocal
(articulagao, dicgao, projegao...);
Transformar o espago com recurso a
elementos plasticos/cenograficos e
tecnoldgicos produtores de signos
(formas, imagens, luz, som...);

Transformar objetos (aderegos, formas
animadas...), experimentando
intencionalmente diferentes materiais e
técnicas (recurso a partes articuladas;
variagao de cor, forma e volume...) para
obter efeitos distintos;

Construir personagens, em situagdes
distintas e com diferentes finalidades;
Produzir, sozinho e em grupo, pequenas
cenas a partir de dados reais ou ficticios,
através de processos espontaneos e/ou
preparados, antecipando e explorando
intencionalmente formas de “entrada”,
de progresséao na agéo e de “saida”;

Defender, oralmente e/ou em situagdes
de pratica experimental, as opgdes de
movimento e escolhas vocais utilizados
para comunicar uma ideia.

Promover estratégias que envolvam por parte do
aluno:

- questionar e experimentar solugdes variadas;
- criar, aplicar e testar ideias;

- descobrir progressivamente a intencionalidade das suas
experiéncias dramaticas.

Promover estratégias que requeiram/induzam por
parte do aluno:

- o reconhecimento da importancia do patriménio cultural
e artistico nacional e de outras culturas, como valores
indispensaveis para uma maior capacidade de
participagao e intervencao nas dindmicas sociais e
culturais.

Promover estratégias que envolvam por parte do
aluno:

- a utilizagéo de varios processos de registo

de ideias, de planeamento e de trabalho.

Promover estratégias que impliquem por parte do
aluno:

- a mobilizagao de diferentes critérios de argumentagéo
para a apreciagao dos diferentes universos dramaticos;

- aindagacao das realidades que observa numa atitude
critica.

Promover estratégias que impliquem por parte do
aluno:

- a consciéncia e progressivo dominio da voz (dicgao,
articulagdo, projecgéo e colocagao);

- a exploragao de textos construindo situagdes cénicas.

Promover estratégias envolvendo tarefas em que,
com base em critérios, se oriente

Questionador
(A, F,G,1,J)

Comunicador /
desenvolvimento
da linguagem e
da oralidade

(A,B,D, E, H)

Autoavaliador
(transversal as
areas)

Participativo/
colaborador

(B,C,D,E,F)

Responsavel/
autonomo

(C,D,E,F, G|,
J)

Cuidador de si e
do outro

(B,E,F, G)




do desenvolvimento de uma
situagao

o aluno para:
- se autoanalisar;

- identificar pontos fracos e fortes das suas
aprendizagens;

- descrever processos de pensamento usados durante a
realizagado de uma tarefa ou abordagem de um problema;
- tornar habitual a explicitagdo de feedback

do professor, o qual possa ter como consequéncia a
reorientagao do trabalho

do aluno, individualmente ou em grupo;

- apreciar criticamente as experimentagbes cénicas
proprias e de outros para melhoria

ou aprofundamento de saberes.

Promover estratégias que criem oportunidades para o
aluno:

-colaborar com outros, auxiliar terceiros
em tarefas;

- fornecer feedback para melhoria ou aprofundamento de
acgoes;

- apoiar atuagdes Uteis para outros (trabalhos de grupo).

Promover estratégias e modos de organizagido das
tarefas que impliquem
por parte do aluno:

- assumir responsabilidades relativamente

aos materiais, ao espago e ao cumprimento

de compromissos face as tarefas contratualizadas;
- realizar autonomamente tarefas e organiza-

-las;

- assumir e cumprir compromissos e contratualizar
tarefas;

- apresentar trabalhos com auto e heteroavaliagéo;

- dar conta a outros do cumprimento de tarefas e fungdes
que assumiu.

Promover estratégias que induzam:

- uma atitude de construgdo de consensos como formas




de aprendizagem em comum;

- agdes solidarias com outros nas tarefas
de aprendizagem ou na sua organizagao / atividades de
entreajuda;

- um posicionamento perante situa¢des dilematicas de
ajuda a outros e de protecéo
de si;

- disponibilidade para oautoaperfeicoamento.




