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ACOES ESTRATEGICAS DE ENSINO ORIENTADAS PARA O PERFIL DOS

ORGANIZADOR DESCRITORES o
DOMINIO AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES ALUNOS ) - DO PERFIL DOS ALUNOS CONTEUDOS
(Exemplos de ag¢Ges a desenvolver na disciplina)
Identificar diferentes manifestacdes culturais do patriménio local e | Promover estratégias que envolvam: Conhecedor/ Patriménio
global (obras e artefactos de arte — pintura, escultura, desenho, i . N L . Sabedor/Culto/ Nogdo de patriménio
assemblage, colagem, fotografia; instalacdo, Land Art, banda — o reconhecimento de manifestagdes artisticas em diferentes contextos Informado

Apropriagao e
reflexao

desenhada, design, arquitetura, artesanato, multimédia e
linguagens cinematograficas), utilizando um vocabulario especifico
e adequado.

Compreender os principios da linguagem das artes visuais
integrada em diferentes contextos culturais (estilos e movimentos
artisticos, épocas e geografias).

Reconhecer a tipologia e a fungdo do objeto de arte, design,
arquitetura e artesanato de acordo com os contextos historicos,
geograficos e culturais.

Descrever com vocabulario adequado (qualidades formais, fisicas e
expressivas) os objetos artisticos.

Analisar criticamente narrativas visuais, tendo em conta as técnicas
e tecnologias artisticas (pintura, desenho, escultura, fotografia,
banda desenhada, artesanato, multimédia, entre outros).

Selecionar com autonomia informacdo relevante para os trabalhos
individuais e de grupo.

Interpretagao e
comunicagdo

Utilizar os conceitos especificos da comunicagdo visual (luz, cor,
espaco, forma, movimento, ritmo; proporg¢do, desproporg¢do, entre
outros), com intencionalidade e sentido critico, na analise dos
trabalhos individuais e de grupo.

Interpretar os objetos da cultura visual em fungdo do(s) contexto(s)
e dos(s) publicos(s).

Compreender os significados, processos e intencionalidades dos
objetos artisticos.

Intervir na comunidade, individualmente ou em grupo,
reconhecendo o papel das artes nas mudangas sociais.

Expressar ideias, utilizando diferentes meios e processos (pintura,
escultura, desenho, fotografia, multimédia, entre outros).

Transformar narrativas visuais, criando novos modos de
interpretacao.

Transformar os conhecimentos adquiridos em novos modos de
aprecia¢do do mundo.

culturais e em diferentes épocas;

— acompreensdo dos elementos da linguagem plastica que caracterizam
determinados movimentos artisticos;

— amotivagdo para a participa¢do individual ou de grupo em atividades
artisticas (exposi¢des, entre outras iniciativas).

Promover estratégias que envolvam criatividade do aluno, no sentido de:

— mobilizar saberes e processos, através dos quais perceciona, seleciona,
organiza os dados e lhes atribui novos significados;

— promover dinamicas que exijam o questionamento dos diferentes
universos do conhecimento;

— incentivar praticas que mobilizem diferentes contextos, compreendendo
as possibilidades varias da construgdo e desenvolvimento de ideias.

Promover estratégias que desenvolvam o pensamento critico e analitico,
incidindo em:

— debates sobre obras de arte, entre outras narrativas visuais, criando
circunstancias para a discussdo e argumentagdo, utilizando saberes
especificos das artes visuais, tendo em conta os seus pontos de vista e os
dos outros;

— apreciagdes fundamentadas relativamente aos seus trabalhos e aos dos
seus pares, utilizando uma linguagem adequada.

Promover estratégias que envolvam por parte do aluno:

— investigar um tema ou objeto numa visdo diacrdnica e sincronica para a
criagdo de novas imagens, relacionando conceitos, materiais, meios e
técnicas;

— compreender a intencionalidade das suas experiéncias plasticas.
Promover estratégias que requeiram/induzam por parte do aluno:

— acompreensdo da importancia do patrimonio cultural e artistico nacional
e de outras culturas, como valores indispensaveis para uma maior
capacidade de participagdo e intervengdo nas dindmicas sociais e culturais;

— o conhecimento dos diferentes valores/significados dos elementos das
artes visuais, consoante o contexto, as culturas e as intengées.

(A, B,G,1,J)

Criativo
(A, C,D,))
Critico/Analitico

(A, B,C, D, G)

Indagador/
Investigador

(C,D,F,H,1)

Respeitador da
diferenga/do outro

(A, B, E, F, H)

Sistematizador/
Organizador

(A, B,C1,J)

Questionador

(AI F’ GI II j)

Comunicador

(A, B, D, E, H)

Patrimdnio natural e
cultural

Patriménio local e
global.

Manifestagdes
artisticas

Pintura, Escultura,
Desenho, Colagem,
Fotografia, Instalagéo,
Land Art, Design,

Arquitetura, Artesanato,

Multimédia, Cinema.

Obra de arte

Qualidades formais,
expressivas e fisicas

Narrativas visuais

BD
llustragdo
Cinema

Comunicagao
Comunicagdo visual
Percecdo visual

Linguagem visual

Forma, Ponto, Linha,
Luz, Cor, Textura,
Estrutura
(modulo-padréo)
Ritmo

Movimento
Proporg¢ao/
Despropor¢ao

Espago
Representagdo do
espago
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Experimentagao
e criagao

Utilizar diferentes materiais e suportes para realizagdo dos seus
trabalhos.

Reconhecer o quotidiano como um potencial criativo para a
construgdo de ideias, mobilizando as varias etapas do processo
artistico (pesquisa, investigagdo, experimentagdo e reflexdo).

Inventar solugdes para a resolugdo de problemas no processo de
produgdo artistica.

Tomar consciéncia da importancia das caracteristicas do trabalho
artistico (sistematico, reflexivo e pessoal) para o desenvolvimento
do seu sistema préprio de trabalho.

Manifestar capacidades expressivas e criativas nas suas produgdes,
evidenciando os conhecimentos adquiridos.

Recorrer a varios processos de registo de ideias (ex.: diarios
gréficos), de planeamento (ex.: projeto, portefélio) de trabalho
individual, em grupo e em rede.

Desenvolver individualmente e em grupo projetos de trabalho,
recorrendo a cruzamentos disciplinares (artes performativas,
multimédia, instalagbes, happening, entre outros).

Justificar a intencionalidade dos seus trabalhos, conjugando a
organizagdo dos elementos visuais com ideias e tematicas,
inventadas ou sugeridas.

Promover estratégias que envolvam por parte do aluno:

— aexperimentagdo de técnicas e materiais, ajustando-os a intengdo
expressiva das suas representagdes;

— autilizacdo de varios processos de registo de ideias, de planeamento e de
trabalho;

— o desenvolvimento de processos de analise e de sintese, através de
atividades de comparacdo de imagens e de objetos.

Promover estratégias que impliquem por parte do aluno:

— mobilizar diferentes critérios de argumentacdo para a apreciacdo dos
diferentes universos visuais;

— indagar a(s) realidade(s) que observa(m) numa atitude critica.

Promover estratégias que impliquem por parte do aluno:

— verbalizar experiéncias de uma forma organizada, dinamica e apelativa,
utilizando um vocabulario adequado;

- selecionar elementos de natureza diversa (plastica, escrita, entre outros)
para a organizagdo de atividades (exposi¢des, debates, entre outras).

— participar em projetos de trabalho multidisciplinares.

Promover estratégias envolvendo tarefas em que, com base em critérios, se
oriente o aluno para:
— identificar os “marcos” de desenvolvimento das aprendizagens, ao nivel
do:
= dominio dos conhecimentos adquiridos, das técnicas e dos materiais;
= dominio das capacidades expressivas.

Promover estratégias que criem oportunidades para o aluno:

— colaborar na organizagdo de debates e de exposi¢des em contexto escolar;

— incentivar a importancia de fazer propostas de projetos a realizar e de
temadticas a investigar;

— criar o seu portefdlio, com vista a autoavaliagdo.

Promover estratégias e modos de organizagao das tarefas que impliquem

por parte do aluno:

— organizar os espacos e dos materiais, de acordo com as regras construidas
em grupo e/ou pelo professor.

Promover estratégias que induzam:

— a partilha de ideias, numa atitude de encontrar solugdes e compreender o
ponto de vista dos outros;

— adisponibilidade de estar atento as necessidades dos seus pares e da
comunidade, podendo exercitar formas de participagdo;

a valorizagdo dos saberes do outro, compreendendo as suas intengdes e

ajudando-o a expressar as suas ideias.

Autoavaliador

(transversal as areas)

Participativo/
Colaborador

(,C, D, EF)

Responsavel/
Auténomo

G, D,EF,G,1,))

Cuidador de si e do
outro

(B,E,F,G)

Geometria

Modalidades de
expressao

Desenho (carvdo,
grafite, lapis de cor,
caneta, pastel)

Técnicas mistas
(impressdo, colagem)

Pintura (tinta da China,
guache, aguarela)

Escultura (sab3o, papel,
argila)

Materiais, suportes e
instrumentos de
desenho

Representagao grafica

Discurso grafico

Projetos
Metodologia de projeto

NOTA: A gestdo dos dominios e conteddos ao longo do ano letivo serd efetuada pelo docente da disciplina. Apds a diagnose das turmas poderdo surgir adaptacbes, extensdes ou supressdes de modo a ndo

constituir repeticdes ou a colmatar lacunas e as diversas abordagens poderio sofrer altera¢des/ajustamentos decorrentes da colaboragdo em projetos de Turma/Escola.
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